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Evaluación



Evaluación del diseño y de la implementación

• El proyecto está alineado con el currículo de 
las edades recomendadas. Hay una cantidad 
significativa de trabajo en cada tema y los 
profesores podrán, al final del proyecto, pasar 
a nuevos temas.

• Se integran los puntos de vista y las formas de 
trabajar de diferentes disciplinas. El proceso 
requiere la interrelación de conceptos y no 
podría lograrse si no se establecieran estas 
relaciones. Existe una clara dependencia 
entre ellos y requiere la coordinación del 
profesorado.

• Creo que he cubierto varias competencias de 
mi asignatura en este proyecto y puedo 
generar una puntuación del grado de 
adquisición de los estándares para mis 
alumnos.

• La realización del proyecto ha requerido la 
coordinación del profesorado. Hemos visto las 
interrelaciones entre los conceptos de su 
asignatura y los de otros temas.



Integración de personas y cualidades
Integración de tareas



Integración de personas
Evaluación del diseño y de la implementación
• Aunque hay momentos de trabajo individual, el proyecto 

fomenta el diálogo, la reflexión reflexión y el aprendizaje 
entre iguales.

• El proyecto incluye indicaciones realistas sobre la 
composición de los grupos como homogéneos / 
heterogéneos o las capacidades y aptitudes de los miembros.

• Se genera una verdadera colaboración. Las tareas 
interdependientes se reflejan en el proyecto.

• Se pueden modificar las variables geográficas, culturales e 
individuales para facilitar la adaptación al 

• Se planifican momentos de reflexión metacognitiva sobre el 
propio proceso de aprendizaje individual y grupal se ha 
planificado.

• El trabajo en grupo ha sido esencial para el desarrollo del 
proyecto y ha fomentado el aprendizaje entre iguales.

• Los equipos han necesitado a todos sus miembros para 
avanzar. En ningún grupo ha habido un "llanero solitario" que 
hiciera gran parte del trabajo.

• Las recomendaciones de agrupación han sido adecuadas y 
han favorecido el desarrollo del proyecto.

• La adaptación del proyecto ha sido sencilla y no ha sido 
necesario realizar grandes modificaciones individuales.

• Los alumnos han reflexionado sobre su aprendizaje y su 
propio trabajo individual y grupal, lo que les permitirá 
mejorar estos aspectos en futuras ocasiones.



Integración de tareas
Evaluación del diseño y de la implementación
• Hay actividades destinadas a la movilización del pensamiento 

profundo, la elaboración de hipótesis y la reflexión 
complementaria del "aprender haciendo".

• Aunque hay momentos expositivos de conceptos complejos, 
el trabajo permite el aprendizaje de nuevos conceptos y no la 
mera práctica de lo expuesto.

• Las actividades manipulativas están diseñadas para provocar 
la reflexión y son difíciles de llevar a cabo si no se está 
pensando activamente en el proyecto.

• Los conocimientos adquiridos no se limitan al contexto 
específico del proyecto y se se fomenta la generalización de 
las ideas. (No se aplica si se han realizado 
ampliaciones/recortes)

• Los alumnos han sido capaces de incluir la retroalimentación 
recibida en su trabajo, reflexionar sobre ella y lograr avances 
en su aprendizaje.

• Las tareas manipulativas que se han realizado se han 
equilibrado con una profunda reflexión de forma alterna y/o 
simultánea.

• Los alumnos han podido aprender por sí mismos gran parte 
de los contenidos a través del desarrollo del proyecto.

• Durante las actividades manipulativas, el pensamiento del 
alumno estaba alineado con la tarea, no dejando ninguna 
opción de evasión mental.

• Los alumnos han profundizado en los temas tratados y han 
podido aplicar muchos de los aprendizajes de este proyecto 
en otros contextos.



Evaluación del proceso



Evaluación del diseño y de la implementación
• La situación de partida tiene sentido y es creíble para los 

estudiantes.

• El proyecto está abierto a varios enfoques y muchas 
soluciones son válidas (piso bajo - techo alto techo)

• En las sesiones, los verbos en los que los niños son 
activos (por ejemplo, buscar, leer, escuchar, investigar 
resumir, discutir), predominan sobre los verbos pasivos 
(por ejemplo, mirar, ver)

• Las explicaciones se equilibran con preguntas que 
conducen al descubrimiento guiado. El contenido está 
adaptado para permitir el aprendizaje autónomo.

• Podemos imaginar que los niños se comprometen con el 
problema y lo hacen suyo.

• Hay un equilibrio entre el contenido (lo que aprenden) y 
la competencia (lo que hacen con lo que aprenden). El 
proyecto no descuida ninguno de los dos aspectos.

• El proyecto puede sustituir o complementar la forma en 
que se imparte parte del plan de estudios y no es trabajar 
"además" de la forma tradicional de cubrir cada tema.

• Los alumnos han conectado con la situación propuesta y 
les ha parecido realista realista.

• Los grupos han llegado a diferentes resultados finales por 
diversas vías. No todas las producciones son similares

• Los estudiantes han estado activos y ocupados la mayor 
parte del tiempo. Apenas han tenido tiempo de 
inactividad.

• Apenas ha habido explicaciones generales y el proyecto 
no ha sido una mera aplicación de contenidos conocidos. 
Ellos mismos han descubierto el contenido. 

• Los alumnos han querido resolver el problema propuesto.

• Los estudiantes han ampliado sus conocimientos de 
forma integrada con las competencias aumentando 
ambas dimensiones.

• El proyecto no ha sido un repaso o práctica de temas ya 
tratados, sino una forma de abordar nuevos elementos 
del plan de estudios del curso.



El papel del docente



Evaluación del diseño y de la implementación
• La dinámica del aula se centra en los grupos de trabajo de 

los alumnos y no en el profesor, que aparece como guía.

• El profesor no espera a los alumnos en la meta, sino que 
acompaña el proceso y ayuda a los alumnos a recorrerlo.

• El proyecto puede llevarse a cabo en las sesiones 
previstas. La planificación del tiempo es clara y realista.

• El proyecto pone a disposición del profesor una amplia 
lista de preguntas abiertas que fomentan el pensamiento 
profundo y el desarrollo de hipótesis.

• En todo momento el profesor sabe hacia dónde se dirige 
el aprendizaje y las razones por las que los alumnos 
trabajan en cada actividad propuesta. Todo tiene una 
finalidad.

• El proyecto genera momentos en el aula en los que el 
profesor es prácticamente innecesario ya que los 
alumnos saben hacia dónde se dirigen.

• Los estudiantes sabían cuándo pedir ayuda y buscar la 
opinión del profesor y estos intercambios han 
enriquecido su proceso de aprendizaje.

• El profesor ha podido permanecer la mayor parte del 
tiempo como un acompañante de los alumnos que les 
reorienta y ayuda, pero no dirige el proceso.

• Las preguntas útiles propuestas eran suficientemente 
abiertas y han provocado debates y reflexiones ricas y 
profundas. discusiones y reflexiones ricas y profundas.

• En todo momento del proceso, el profesor sintió que 
sabía lo que estaba pasando en el aula y por qué.

• Ha habido momentos en los que los alumnos se han 
olvidado de que el profesor estaba en el aula y han 
podido seguir trabajando concentrados en el trabajo.

• El tiempo dedicado al proyecto ha variado en un 10% 
respecto a la previsión inicial.



Pensamiento Computacional y tranferibilidad
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