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Colours 92-12

Proyecto disenado por el equipo de Lituania

Tiempos Propuestos/ Tiempos empleados
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Part | Description Proposed Pilot

1 Motivational entry point 1 session 1 session

2 ART Session 1 session 5 sessions

3 Math and social science session (Statistics) 2/3 sessions 4 sessions

4 Science session 2 sessions 6 sessions

5 Technology session 3 sessions 4 sessions
Total Timing | 10 sessions 20 sessions

Pilotado en 1° ESO, 2 grupos de 22 alumnos

Profesores participantes:

Arte: Bea Dapena

Matematicas: Ana Siguero

Ciencias naturales: Ana Jiménez

Tecnologia. Luis Zumarraga

Problemas de gestion
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Piloto en medio de la evaluacion

Complicado de integrar en programacion de aula
Complicado de integrar en curriculum

Social Science no veia la manera de participar
La tematica es algo avanzada para la edad
Complicado coordinar los profesores

CTEAN-TT


https://www.steam-ct.org/

Parte 1: Punto de entrada Motivador

Sesion motivadora realizada en clase de tecnologia

e Resultdo muy interesante y motivador para los alumnos
e El video Motivacional tuvo un impacto positivo
e Surgieron preguntas muy interesantes:
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o ¢Como saben que son daltdnicos?

o ;Se dan cuenta de que ven los colores diferentes?
o (A qué edad se dan cuenta?

o ¢Cuales son sus dificultades en el dia a dia?

NORMAL VISION
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YELLOW RED

COLORBLIND EXAMPLE
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Parte 2: Arte

Arte después de tecnologia y ciencias! Tempo 5 sesiones:
- Sesion 1: Presentacion (Alumnos ya motivados y conocedores)
- Sesion 2: Work in pairs Select art work and work format
- Sesion 3: Apply colours
- Sesiones 4 & 5 para terminar los dibujos

Trabajo sobre papel con ceras y lapices de colores.

Varias opciones de simetrias Original/Daltonismo

EL Guernica en coloures ;Y si Picasso era daltonico?
Aprendizaje muy positivo traduciendo los colores
Pensamiento Computacional reconocimiento de patrones y

resolucion de problemas
ST W )
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https://drive.google.com/file/d/1vgSETwCQx6lq1iahUrEpNFSvrmV1xaIF/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1vzV3mOPs1QZdK6OEy0I2SBQIe1zntkpp/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1vwEfhcTB1TGXm3rcQcI2pHnyvBTzoV4N/view?usp=sharing

, . . FONTENEBRO
Parte 3: Matematicas / Sociales o TIONAL

Ciencias Sociales no pudo participar

Matematicas se unié al final del proyecto y no fue posible completar el trabajo

e Haciendo el test y disefiando un test en clase de technologia (2 sesiones)

o  Los alumnos no entendian la importancia de incluir el sexo en el test y confundian con género.

o  Utilizamos google forms, un equipo lo comenzd con Scratch pero abandond
Entrevistar a familiares o amigos al final no fue posible, demasiado alejado del resto del proyecto
Analisis estadistico y representacion de graficas en Matematicas quedd incompleto.
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSedzyH4wEcioKAI7Q-Drp0FO9Ne99FlGQzHv0YqoxF66B8ctA/viewform
https://classroom.google.com/g/tg/MzcxMDE5NjkwMjMw/NDY0NjI3Mjg4Njcx#u=NzkwMTk0MjY4NFpa&t=f
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf8xTkip31vAmFn40jrQgsBoVW6xIESqA2kRWQ8AzxWGYaMqQ/viewform

. . FONTENEBRO
Parte 4: Ciencias Naturales RO TIONAL

Habia pasado mucho tiempo desde el inicio del proyecto en tecnologia

Dedicaron 6 sesiones

Algunos conceptos demasiado complicados para alumnos de 12 anos

Parte de biologia encaja mejor en el curriculo de 3° ESO

Introduccion a la genética desde cero muy complicada

La profesora hizo una presentacion adicional no incluida en la documentacién
Como entregable cada equipo hizo una Infografia
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https://www.canva.com/design/DAE3wp-9KNI/rRtjqvReD8KayCdqEH4oVw/watch?utm_content=DAE3wp-9KNI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://view.genial.ly/6200e1b8d2ab9b00185d7a90/interactive-content-deuteranopia-infography
https://drive.google.com/file/d/1DtmBTdq_wqKxnDLGVtdiAvfEO5nGMhGa/view
https://view.genial.ly/6200e39a6842b60012adfe2c/interactive-content-tritanopia

FONTENEBRO
Parte 5. Tecnhologia Sohoon A

Explorando los modelos de color

Complejo relacionarlo con el daltonismo

App con MIT app inventor RGB colour Selector

Intento de usar estos modelos para transformar los colores demasiado dificil
Intentamos crear una app para transformar fotos para los diferentes tipos de
daltonismo, pero no fue posible.

e Los conversores de color disponibles en web hacen lo contrario

Website como portafolio del proyecto completo

e Complicado usar paletas de colores adecuadas para daltonicos. Alumnos no
entendian el concepto.

e Resultados muy buenos demostrando un aprendizaje avanzado sobre el tema

e Diferencias notables entre equipos

COLOR BLINDNESS WEBSITE. COLOR
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http://ai2.appinventor.mit.edu/#5440948372111360
https://sites.google.com/laudefontenebro.com/colour-blindness-website/beginning
https://sites.google.com/laudefontenebro.com/colour-blindness/home
https://sites.google.com/laudefontenebro.com/colorblindnesswebsite/inicio
https://sites.google.com/laudefontenebro.com/daltonism-1b-eso/daltonism
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Evaluacion

STEAM CT Rubric

e Diseno del proyecto: Aparentemente el proyecto incluye todo lo necesario en STEAM-CT
e Implementacion: Llevarlo a cabo en el colegio es algo mas complejo
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FONTENEBRO
Conclusiones SO TIONAL

El Proyecto es interesante y motivador para el aprendizaje

El pensamiento computacional aparece en casi todas las actividades

Gran aprendizaje para los alumnos y profesores involucrados

La parte de ciencia y tecnologia saldria mejor en 3° ESO pero no hay arte

Es necesario encontrar formas de coordinacion entre asignaturas para este tipo de proyectos
Los proyectos STEAM deben de planearse con tiempo para que los profesores puedan integrar
el curriculo y su programacidn anual

e |Impacto del proyecto fuera del aula
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Gracias por su atencion

Luis Zumarraga

L.zumarraga@fontenebroschool.com
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